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RealitySKWS 1 - rozhrani pro prenos zakazek

Technicka dokumentace
Verze 1.1
16.9.2010 — Ing. Jifi Fort, Diadema Software s.r.o.

Rozhrani www.areality.sk pro pfenos zakazek je zaloZzeno na standardu Web Services, pro
volani vzdalenych metod je pouzit standard SOAP nad protokolem HTTP.

Formalni  specifikace rozhrani ve standardu WSDL je kdispozici na URL
http://www.areality.sk/WS/RealitySKWS 1.asmx?wsdl

Rozhrani se sestava z nasledujicich metod (prototypy metod jsou zapsany v syntaxi jazyka C#).
VétsSina metod je urCena pro davkové zpracovani, je nutné je volat 1x v ramci relace (!).

string About()

- popis
o vraci informace o serverovém software
- vstup
@)
- vystup
o Tfetézec obsahujici popis aktualni verze serverového software a udaje o copyrightu
- pocet volani
o libovolny
- prihlaseni
o neni nutné
- poznamka
o lze pouzit pro jednoduchy test spojeni se serverem (ping)

byte[] Prelogin (string UserAgent)

- popis
o generuje autorizacni token pro pfihlaseni
- vstup
o string UserAgent - identifikator klientské aplikace (kazdému tvarci je
provozovatelem pfidéleno jednoznaéné ID)
- vystup
o pole byte s autorizacnim tokenem (40B)
- pocet volani
o libovolny
- pfihlaseni
o uzivatel nesmi byt pfihlasen
- poznamka


http://www.areality.sk/
http://www.areality.sk/
http://www.areality.sk/WS/RealitySKWS_1.asmx?wsdl

o detailni popis pfihlaSovaciho algoritmu viz pfiloha



bool

void

Login (string LoginName, byte[] Password, byte[] AgentAuthCode)

popis
o pfihlasi uzivatele
vstup
o string LoginName - pfihlasovaci jméno RK do systému areality.sk
o byte[] Password — autorizaChim tokenem zaSifrované heslo
o byte[] AgentAuthCode - autorizaCnim tokenem zaSifrovany agent
vystup
o true pfi uspéSném piihlaseni, false pfi chybném jménu/heslu/AgentAuthCode
pocCet volani
o libovolny
prihlaseni
o uZivatel nesmi byt pfihlasen
poznamka
o detailni popis pfihlaSovaciho algoritmu viz pfiloha

Logout ()

popis
o odhlasi pfihlaSeného uzivatele
vstup
O
vystup
o true pfi uspésném pfihlaseni, false pfi chybném jménu/heslu/AgentAuthCode
pocCet volani
o 1x
pfihlaseni
o nutné

TRealitySKZakazkaStav_1[] CtiStavZakazek ()

zjiStuje seznam a stav zakazek vCetné stavu obrazkd k jednotlivym zakazkam pfihlaSené
RK
vstup
©)
vystup
o pole informaénich zaznamU TRrRealityskzakazkastav 1. Pro kazdou existujici
zakazku 1 prvek pole.
pocet volani
o 1x
prihlaseni
o nutné
poznamka
o detailni popis zaznamu TrRealitysKZakazkaStav 1 Viz pfiloha



TRealitySKRemotableRKInfo 1[] CtiRK (string[] IDRK)

- davkové Cte informace o realitnich kancelafich
- vstup
o string[] IDRK - pole IDRK o kterych maji byt vraceny informace
= pokud neni parametr predan, vrati aktualné pfihlaSenou RK. To je po
prihlaseni velmi vhodné pro zjisténi IDRK, které je nutné predavat
dalSim funkcim.
- vystup
o pole informacnich zaznam( TRealitySKRemotableRKInfo 1. Pro kazdou
Ctenou realitni kancelar je vracen 1 prvek pole pozi¢né odpovidajici pfedanému
IDRK
- pocet volani
o 1x - davkova operace
- prihlaseni
o nutné
- poznamka
o detailni popis zaznamu TRealitySKRemotableRKInfo 1 viz pfiloha

TRealitySKRemotableZakazkaData 1[] CtiZakazky (string[] IDZak)

- davkové cte informace o zakazkach
- vstup
o string[] IDZak - pole IDZak, které maji byt cteny
- vystup
o pole informaCnich zaznaml TRealitySKRemotableZakazkaData 1. Pro
kazdou ¢tenou zakazku je vracen 1 prvek pole pozicné odpovidajici pfedanému
IDZak
- pocet volani
o 1x
- pfihlaseni
o nutné
- poznamka
o detailni popis zaznamu TRealitySKRemotableZakazkaData 1 viz pfiloha

public TRealitySKOpResult 1[] ZapisZakazky
(TRealitySKRemotableZakazkaData 1[] ZakazkyZapis)

- davkovy zapis / aktualizace zakazek
- vstup
o ZakazkyZapis — pole zakazek, které které maji byt zapsany. Pokud polozka
TRealitySKRemotableZakazkaData 1.IDZak neni vyplnéna, bude pfidana
nova zakazka, jinak bude pfislusna zakazka pfepsana. Doporuéena maximalni
velikost pole je 10 zakazek. Vzhledem k tomu, Ze zapis mize néjakou dobu
trvat, tfeba pfi volani mit dostate¢né nastaven timeout, pfipadné predavat méné
nemovitosti v jednom volani.
- vystup
o pole informacnich zaznami TRealitySKOpResult 1, indikujici vysledek zapisu
jednotlivée zakazky. Pro kazdou zapisovanou zakazku je vracen 1 prvek pole



pozi¢né odpovidajici pfedanému zaznamu zakazky pro zapis. Nové pridané
zakazky maji vyplnéno pole TRealitySKOpResult 1.IDZak na hodnotu,
kterou jim pfidélil server.
- pocet volani
o libovolny

- pfihlaseni
o nutné
- poznamka
o detailni popis TRealitySKRemotableZakazkaData 1 viz pfiloha
o zakazky starSi vice nez 24 hodin je mozné modifikovat maximalné jednou za
2 hodiny. Pfi poruSeni tohoto mezeni nebude zména zakazky zapsana a
zpracovani bude penalizovano 10ti vtefinovou prodlevou.

public int ZapisObrazek (string IDZak, string Popis, byte[] data)

- pfida jeden obrazek k existujici zakazce
- vstup
o string IDZak - identifikace zakazky, ke které ma byt pfidan obrazek
o string Popis — volitelny popis obrazku
o byte[] data - vlastni data obrazku ve formatu JPEG, max. velikost 200KB.
- vystup
o ID obrazku, které pfidélil server.
- pocet volani
o libovolny
- prihlaseni
o nutné

public TRealitySKOpResult 1[] VymazZakazky (string[] IDZak)

- davkové vymazava existujici zakazky
- vstup
o string[] IDZak - pole IDZak, které maji byt vymazany
- vystup
o pole informacnich z&znaml TRealitySKOpResult 1, indikujici vysledek
mazani jednotlivé zakazky. Pro kazdou mazanou zakazku je vracen 1 prvek pole
pozi¢né odpovidajici pfedanému IDZak.
- pocet volani
o libovolny
prihlaseni
o nutné

public TRealitySKOpResult 1[] VymazObrazky (int[] IDObrazek)

- davkové vymazava existujici obrazky
- vstup

o int[] IDObrazek - pole IDObrazek, které maji byt vymazany
- vystup



o pole informacnich z&znaml TRealitySKOpResult 1, indikujici vysledek
mazani jednotlivého obrazku. Pro kazdy mazany obrazek je vracen 1 prvek pole
pozi¢né odpovidajici pfedanému IDObrazek.

- pocet volani

o Nx

- prihlaseni
o nutné
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Povinnéa
FLOAT -
DATE -

INT - strin

TRealitySKOpResult 1

bool OK; //
string ErrDesc; //
string ID; //

TRealitySKZakazkaStav 1

//
//

string IDZak;
int[] IDObrazek;

vysledek operace
popis chyby

ID (zakéazky, obréazku,

IDZak

seznam obrazkt k zakézce

TRealitySKRemotableZakazkaData 1

string
string
string
string
string
string
string
string
string
string
string
string
string
string
string
string
string
string
string
string

IDZak;
OnLine;

IDRK;

Slogan;
IDReferent;
UzivIDZak;
IDDruh;
IDTyp;
Velikost;
Cena;
IDJednotkaCena;
PoznamkaCena;
IDStat;
IDKraj;
IDOkres;
IDObec;
IDKatUzemi;
Lokalita;
Popis;

(1101

//
//

//
//

//

IDStav;
KDispoziciOd;
ProdanoDne;
ZrusitDne;
ProdanoZaCenu;
Exkluzivni;
KeSpolupraci;
URL;
DrazbaMisto;
DrazbaDatum;
DrazbaPredmet;
DrazbaJdistina;
DrazbaDobrovolna;

string
string
string
string
string
bool

bool

string
string
string
string
string
bool

string

string VlozenoDne;

pole pro zéapis Jsou podtrZena.
string konvertovatelny na float
string ve tvaru DD.MM.YYYY

g konvertovatelny na int

Charakteristiky;

DrazbaZverejnitDne;
/ /DATE

rezervovano, false
ID realitni kancelére

ID referenta

uzivatelské (volitelné)

FLOAT:
FLOAT:

velikost (m2)

cena

//DATE
//DATE
//DATE
//INT

//DATE

(bez desetinné tecky)

ID zak.

// dvojice {IDCharakteristika,
IDHodnota nebo hodnota}

(povolena desetinna tecka)



public class TRealitySKRemotableRKInfo 1
{
public TRealitySKRemotableRealitniKancelar 1 RK;
public TRealitySKRemotableReferent 1[] Referenti;

public class TRealitySKRemotableRealitniKancelar 1

{
public string IDRK;
public string Nazev;
public string Ulice;
public string Mesto;
public string IDOkres;
public string PSC;
public string Tell;
public string Tel2;
public string Fax;
public string WWW;
public string EMail;
public string Kontakt;
public bool ARKCMS;
public string ICO;
public string DIC;

public class TRealitySKRemotableReferent 1
{

public string IDReferent;

public string Prijmeni;

public string Jmeno;

public string Titul;

public string EMail;

public string Tel;

public string Fax;



www.areality.sk

RealitySKWS_2 - rozhrani pro prenos zakazek

Technicka dokumentace
Verze 1.0

Rozhrani www.areality.sk pro pfenos zakazek je zaloZzeno na standardu Web Services, pro
volani vzdalenych metod je pouZit standard SOAP nad protokolem HTTP.

Formalni specifikace rozhrani ve standardu WSDL je kdispozici na URL
http://www.areality.sk/WS/RealitySKWS 2.asmx?wsdl|

Rozhrani se sestava ze stejnych metod jako rozhrani RealitySKWS_1. Pfibyla jen jedna
metoda, ktera bude popsana dale.

TRealitySKZakazkaStav_2[] CtiStavZakazek2 ()

- funkce metody je stejna jako funkce metody CtiStavZakazek, jen je vystup doplnén
o0 uzivatelské Cislo zakazky a o datum posledni zmény.

Datové struktury

public class TRealitySKZzZakazkaStav_ 2 : TRealitySKZakazkaStav 1
{

public string UzivIDZak; //uzivatelské Cislo zakazky
public string ZmenenobDne; //datum posledni zmény


http://www.areality.sk/
http://www.areality.sk/WS/RealitySKWS_2.asmx?wsdl

www.areality.sk

RealitySKWS_3 - rozhrani pro prenos zakazek

Technicka dokumentace
Verze 1.0

Rozhrani www.areality.sk pro pfenos zakazek je zaloZzeno na standardu Web Services, pro
volani vzdalenych metod je pouZit standard SOAP nad protokolem HTTP.

Formalni specifikace rozhrani ve standardu WSDL je kdispozici na URL
http://www.areality.sk/WS/RealitySKWS 3.asmx?wsdl|

Rozhrani se sestava ze stejnych metod jako rozhrani RealitySKWS_2. Nové jsou metody pro
spravu makléra a pro Cteni statistik zakazek.

public TRealitySKOpResult 1[]
ZapisReferenty (TRealitySKRemotableReferent 1[] ReferentiZapis)

- zapiSe informace o makléfich
- vstup
o ReferentiZapis — pole zaznamud o makléfich
- vystup
o pole informaénich zdznamd TRealitySKOpResult 1, indikujici vysledek zapisu
jednotlivé zakazky. Pro kazdou zapisovanou zakazku je vracen 1 prvek pole
pozi¢né odpovidajici pfedanému zaznamu zakazky pro zapis. Nové pfidané
polozky maji vyplnéno pole TRealitySKOpResult 1.IDZak na hodnotu, kterou
jim pFidélil server.
- pocet volani
o 1x
prihlaseni
o nutné

public TRealitySKOpResult 1[] VymazReferenty(string[] IDReferent)
- zapiSe informace o makléfich
- vstup
o IDReferent — pole identifikator jednotlivych makléf, které je tfeba vymazat
vystup
o pole informaénich zd&znamd TRealitySKOpResult 1
pocet volani
o 1x
prihlaseni
o nutné


http://www.areality.sk/
http://www.areality.sk/WS/RealitySKWS_3.asmx?wsdl

public TRealitySKZakazkaStatistikaResult 3[] CtiStatistiky(string][]
IDZak)
- Cte statistiky jednotlivych zakazek. Jsou uchovavany statistiky pouze cca 60 dnu staré
- vstup
o IDZak — pole Cisel zakazek, které chcete precist
- vystup
o pole TRealitySKZakazkaStatistikaResult 3 informacnich zaznam( se
statistikami
- pocet volani
o 1x
- pfihlaseni
o nutné

Datové struktury

public class TRealitySKZakazkaStatistika 3
{

public int Den;

public int Mesic;

public int Rok;

public int Nahledy;

public int Maily;

public int Zajmy;
}

public class TRealitySKZakazkaStatistikaResult 3
{

public string IDZak;

public TRealitySKzakazkaStatistika 3[] Stat;



Algoritmus ovérovani prihlasovacich udaja serveru www.areality.sk

1. Kazdy klientsky SW ma provozovatelem serveru pfidéleno vefejné ID (UserAgent) a tajné heslo
(AgentPassword).

2. Klient zavold metodu "PreLogin(UserAgent)", ktera vrati nahodné vygenerovany autorizaéni token
(Token) o délce 40b (délka muze byt zménéna, je vSak vzdy délitelna Cislem 4).

3. Klient vygeneruje autorizaéni kod (AgentAuthCode) a tento pfeda spolu s pfihlaSovaci jménem a heslem
pfi volani metody Login. Heslo je zakdédovano stejnym zpusobem, jako se generuje AgentAuthCode. Pokud
nesouhlasi AgentAuthCode, server generuje vyjimku "Invalid AgentAuthCode". Pokud je kod v poradku server
vraci true, kdyz jsou pfedany spravné pfihlasovaci udaje, jinak vraci hodnotu false.

Postup generovani autorizac¢niho kédu (AgentAuthCode) a kédovani hesla

1. Heslo (nebo AgentPassword) je okopirovano cyklicky za sebe do pole o stejné délce, jako je velikost
Tokenu (tj. heslohesloheslo....). Jako Heslo se nyni bude uvazovat toto pole.

2. Na VSECHNY jednotlivé byty Tokenu se aplikuje operace XOR tak, Ze se x-ty byte Tokenu XORuje x-
tym byte Hesla.

3. Token se rozdéli na polovinu a na prvni polovinu Tokenu se aplikuje operace XOR tak, ze se x-ty byte
Tokenu XORuje x-tym bytem z druhé poloviny tokenu. Token se tak zkrati na polovinu oproti pGvodni délce
(,pfelozeni na %2")

4. Token se opét rozdéli na polovinu a na prvni polovinu Tokenu se aplikuje operace XOR tak, Ze se x-ty
byte Tokenu XORuje x-tym bytem z druhé poloviny tokenu. Token se tak zkrati na &tvrtinu oproti plvodni délce
(dalsi ,pFelozeni na 2")

5. Tento Token je poZzadovany AgentAuthCode.

0123456789012345678901234567890123456789 -> 01234567890123456789 -> 0123456789



Vyvoj a testovani aplikace pro prenos dat na server

1.

vyvojar aplikace kontaktuje spravce serveru na adrese (info@diadema.cz) a vyzada si
pridéleni testovaciho uctu. Pro vytvofeni je tfeba sdélit spravci nazev SW, ktery bude
export pouzivat.
spravce serveru vytvori

a. UserAgentID + heslo

b. email a heslo pro pfihlaseni k testovacimu uctu
testovani aplikace se provadi na serveru devel.areality.sk. Je mozné pouzit WSDL
http://devel.areality.sk/WS/RealitySKWS _3.asmx?wsdl. Tento server je vyhrazen pouze
pro ucely testovani. Je mozné zde libovolné testovat. RK nebude uctovan zadny kredit.
Na adrese http://devel.areality.sk bézi kopie webové aplikace serveru, kde je mozné
overit stav databaze.
po odladéni je nutné otestovat aplikaci spolu se spravcem serveru. Termin je tfeba si
nejprve dohodnout telefonicky nebo mailem. Cely test trva cca 10 minut, pokud je export
spravné naprogramovan.
pokud test probéhne bez chyb, pfida spravce na server areality.sk UserAgentlD
s heslem, aby bylo mozné export provozovat na tomto serveru.
pro funkéni export musi mit RK zapnutou sluzbu ,Importovaci SW tretich stran“. Cena viz
cenik sluzeb.
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